2019年湖北省民间工艺技能大赛
漆艺项目技术文件

1.项目的技术描述
1.1本项目的名称
2019年湖北省民间工艺技能大赛漆艺（髹饰彩绘）项目
1.2本项目的技术描述
彩绘指在漆器表面用色漆描绘纹样，完成装饰。源起于良渚文化，流行于春秋战国时期。《髹饰录》称：“描饰”。楚式漆器髹饰技艺通常采用纯天然物质为原材料制作出胚胎（雕琢、脱胎等）再髹以黑色大漆，然后饰以红、黄、金等色，稍贵重点的，通常加以镶嵌或贴金、贴银箔、针刻、堆漆等技法相伴。通过大赛，主要考察参赛人员的专业技术能力、图案设计、颜色搭配、技法处理和实践操作。
1.3选手的能力要求
1.3.1能够掌握漆材料的特性；
1.3.2能够熟练使用参赛项目的漆工具；
1.3.3能够准确理解参赛项目的工艺要求； 
1.3.4能够熟练运用相关工艺技术，完成参赛项目；
1.3.5具有一定视觉审美和表达能力；
1.3.6关注漆文化现状和发展趋势，具有一定创作、创新能力，探索新的材料、工艺及作品；
1.4 选手的知识要求
1.4.1了解中国漆艺的发展脉络；
1.4.2了解漆器的特质和我国各地漆器的特色；
1.4.3 熟知漆艺的各种材料、工具及设备；
   1.4.4 熟知漆艺的本体语言和表现手法；
1.4.5 理解漆艺所承载的工艺、技术和文化精神；
2.裁判员和选手
2.1裁判员的条件和组成
依据2019年湖北省民间工艺技能大赛技术规则和漆艺（髹饰彩绘）项目的比赛规则，裁判员应具有团队合作、秉公执裁等基本素养。在比赛前，要经过培训比赛规则、评分方法、技术标准后才能从事工作。
裁判员由组委会在省内外专家团队中挑选人员组成竞赛评判团队，参加赛前培训和技术交流，签署《裁判责任书》。
2.2选手的条件和要求
凡我省境内从事相关行业，且具备湖北省户籍的技能人员均可报名参赛，第一届民间工艺技能大赛金奖选手不得报名参加原获奖项目；省级及以上民间工艺技能大师不能报名参赛。
3.竞赛题目
3.1竞赛项目组成
（1）作品展示：原创作品，不限主题，数量1件（套）。
（2）现场操作：参赛选手在赛事组委会提供制作髹漆好的胎体按照命题要求进行创作与彩绘。
（3）作品介绍：对参赛作品和现场制作的作品，文字表述创作的立意及制作思路。
现场操作8小时，作品概述30分钟。
各模块的配分比例见表 1。

表 1 各模块的配分权重
	模块
	作品展示
	现场制作
	作品概述
	总分

	配分
	5分
	90 分
	5 分
	  100分


3.2考核模块的内容
表 2 考核模块的内容
	考核模块
	考核内容
	备注

	作品展示
	能代表参赛选手最高工艺水平的漆器彩绘作品。工艺精细，图案美丽。（5分）
	

	现场制作
	现场漆艺（髹饰彩绘）制作，切合主题、具有创意、色彩搭配合理，图案精细。（90分）
	

	作品介绍
	分别对展示的漆器作品和现场制作的作品，做现文字介绍。考察参赛选手漆器专业知识的水平。（5 分）
	


3.3实践考核的评分标准
漆艺（髹饰彩绘）评分细则
	序号
	评判项目
	分值
	评分标准
	得分
	备注

	1
	主题表达
	10
	切合主题（5-10分）
	
	

	2
	图案构成
	20
	图案设计、节奏感、创意性（5-20分） 
	
	

	3
	造形水平 
	15
	造形及画面表达（5-15分）
	
	

	4
	色彩搭配
	15
	用色搭配和谐（5-15分）
	
	

	5
	器物整洁
	10
	器物整洁度 （5-10分）
	
	

	6
	技法运用 
	20
	技法运用得当、技艺娴熟度（5-20分）；
	
	

	7
	总得分
	
	
	


4.命题要素
4.1竞赛命题原则
依据国家技能大赛漆艺项目的技术要求和现行标准，注重基本技能和专业化操作，强调创意性、艺术品质与美感，注重操作过程和质量控制，结合行业实际，因时代的变化而发展，考核职业综合能力，并对技能人才培养起到示范指导作用。以选拔选手为目的，考核竞赛选手的学习能力、理解能力、实践操作能力和素质与潜力。
4.2命题要素
运用荆楚文化元素和传统技法，创作出一件具有时代特征的作品。
5.成绩评判方式
5.1评判流程
赛前评判培训 — 现场评判记录 — 交接记录。
比赛结束后，当场、当天进行评判。评判时，选手不许在场， 场地只有裁判人员工作。
5.2评判的方法
5.2.1采用现场客观打分和作品评价打分。由裁判组为参赛选手的每个评分点分别打分，选手得分为裁判组成员评分的平均值。

5.2.2各模块按照评分细则进行评分，总分 100 分。
5.2.3综合成绩等于各模块成绩的总和。
6.竞赛规则
6.1裁判人员须知
6.1.1裁判员必须服从裁判长的领导，在裁判长领导下，依据评分标准和评分细则，公平、公正、真实、准确地完成竞赛评分工作。
6.1.2开赛前查验参赛选手身份证和参赛证是否与应考人相符，并向选手宣布考场规则和考场纪律。
6.1.3裁判员必须佩带裁判员胸牌，仪表整洁，举止文明、礼貌，接受参赛人员的监督。
6.1.4遵守职业道德，文明裁判。保守大赛试题秘密，严肃赛场纪律。
6.1.5严格遵守大赛时间规定，不得擅自提前或延长选手比赛时间。
6.1.6严格执行大赛规则，除应向参赛选手宣读竞赛须知外， 不得向参赛选手暗示或解答与竞赛有关的内容。
6.1.7竞赛过程中如出现问题或异议，服从总裁判长的裁决， 避免参赛选手和相关人员发生争执。
6.1.8大赛组委会正式公布成绩和名次前，裁判员不得私自与参赛选手或代表队联系，不得透露有关情况。
6.1.9坚守岗位，不迟到、早退，无特殊情况不得在竞赛期间请假。
6.1.10裁判员自行准备，并穿戴比赛现场相应的安全劳保用品。
6.1.11裁判员要提醒选手注意操作安全，对选手的违规操作或可能引发人身伤害、设备损坏等事故的操作应立即制止并向现场负责人报告。
6.2选手须知
6.2.1参赛选手按照技术文件和测试项目试题要求在规定的时间内独立完成各测试模块。
6.2.2参赛选手必须佩带参赛证及穿戴比赛规定的参赛服装参赛，务必按时到达指定竞赛场地参赛，并接受裁判员的检查。
6.2.3参赛选手进入赛场时，除按大赛技术文件规定携带比赛用品外，严禁携带其他技术资料、工具书、通讯工具进入竞赛场地。
6.2.4竞赛过程中如出现设备问题，裁判员暂停比赛计时，并及时报告裁判长，由裁判长确认原因后做出处理决定。
6.2.5选手在竞赛过程中不得擅自离开竞赛场地，如遇有特殊情况需经裁判员同意后特殊处理。
6.2.6竞赛在规定时间结束时，参赛选手应立即停止操作，不得以任何理由拖延竞赛时间，随后进行相关的清理工作，经裁判员检查许可后，参赛选手方可离开竞赛场地。
6.2.7参赛选手不得损坏竞赛场所的设备、器材，并自觉维护竞赛场所的环境卫生，操作设备应谨慎，不得使用非竞赛用设备、器材。
6.2.8竞赛过程中因违反安全操作规程造成设备或人身安全事故者，按相关规定追究责任。
6.2.9保持考场安静，不得大声喧哗或吸烟。
7.大赛基础设施
7.1 设施要求
每个比赛工位之间互不干扰,每个竞赛工位标明编号,竞赛材料、工具、耗材等，在每个模块比赛时，直接分发到竞赛工位。赛场采光、照明和通风良好，在竞赛区设置裁判评委工作区1个，成绩评判登录区1个，选手开会、休息区一个，在不影响选手比赛的情况下，设置参观通道。场设有饮水机、垃圾桶。
7.2设备、工具及材料
7.2.1竞赛组委会提供的工具及材料
	竞赛组委会提供的工位配置

	材料及工具
	辅助用品

	胎体
	红蓝复写纸

	常用色漆（黑、白、红、黄、蓝、绿）
	A4纸、铅笔、橡皮

	白磁碟、白瓷碗
	旭包鲜

	松节油
	无尘擦拭布

	酒精
	棉棒


7.2.2选手自备的工具及材料
	选手自备的材料和工具

	材料
	工具

	除组委会提供的其他用于比赛的材料
	彩绘笔、圆规等工具


8.竞赛场地
8.1场地布置要求
比赛场地的地面应有地平漆，有相关指示标识牌，作业工位有醒目的标识线。
8.2场地照明要求
8.2.1比赛场地应采光良好，有玻璃窗，能保证白天进行正常的比赛。
8.2.2比赛场地应安装足够的节能灯，能保证在傍晚或光线暗时也能进行正常的比赛。
8.2.3每个比赛工位应配备照明灯或电筒。
8.3场地消防和逃生要求
8.3.1比赛场地内必须悬挂“紧急情况安全疏散图”，并有醒目的“安全出口”指示牌。
8.3.2比赛场地内应留有至少 1.5 米宽的“安全疏散通道”，地面画有清楚的“安全通道标识线”。
8.3.3比赛场地内必须配备足够的“灭火器”，保证每一个比赛工位有一个灭火器。
9.安全要求
9.1选手安全防护措施要求
9.1.1选手在比赛场地内必须一直穿戴工作装。
9.1.2操作过程中有可能造成眼睛伤害时应佩戴防护眼镜。防护眼镜由参赛者自带。
9.1.3选手在操作过程中有可能造成手部伤害时应佩戴布手套或线手套，当手接触油污或有害液体时佩戴胶手套。手套由参赛者自带。
9.2场地整洁保持要求（有毒有害物品的管理和限制）
9.2.1比赛场地内必须配备垃圾分类回收箱，保证及时处理垃圾。
9.2.2比赛场地内必须配备扫帚、拖把、纸巾等，保证及时清除油污和垃圾。
9.2.3比赛场地应根据需要配备洗件盆、贮件盒、毛刷、毛巾等，并配备废料回收设备。
9.3医疗设备和措施
9.3.1比赛场地内必须设立医疗救助点，至少配 1 名医生，准备必要的医疗器械。
9.3.2准备常用的治疗感冒、发烧等疾病的药品。
[bookmark: _GoBack]9.3.3特别应准备好治疗因设备、刀具造成外伤的止血贴、酒精等。
10.绿色环保	
10.1环境保护
10.1.1保持现场地面清洁。
10.1.2防止粉尘污染。
10.1.3防止噪声污染。
10.1.4节约使用水、电、气。
10.1.5废旧物料分类放置。
10.1.6使用节能设备和电子产品。
10.2循环利用
垃圾分类放。
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